ih Linguagens de programacao

Introducao ao C (continuacao)




= Linguagem C
= Repeticao de instrucoes
= Ciclos com controlo inicial

ciclo While
ciclo For

= Ciclos com controlo final
ciclo Do While

= Alteracao do fluxo de dados
= Break
= continue

= Resolucdo de Exercicios



| EBEBNEROS computacionais

. AccOes de um algoritmo computacional

= Manipular dados

Guardar dados
variaveis

= Receber dados
scanf

Imprimir dados
printf

= Executar instrucoes

Fazer operacfes aritmeéticas
Operadores simples
Operadores sobre bites

= Fazer operacoes logicas
Relacionais
I6gicos

Escolha entre véarias instrucoes.
If else
Switch case

Repetir um conjunto de instrucoes
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ih Estruturas de Repeticao




Contador I

#include <stdio.h>

int main(int argc, char* argv|[])

{
printf(""1\n"");
printf("'2\n");
printf("'3\n");
printf(*'4\n"");
printf("'5\n");
printf('6\n"");
printf("7\n");
printf('8\n"");
printf(""'o\n"");
printf("'10\n");

Construir um programa gque imprima os numeros de 1 a 10

Ecra I
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Instrucoes

1. A condicao ¢é avaliada
2. Se o resultado for falso
= Ociclo termina

3. Se o resultado for
verdadeiro

= Sao executadas as
instrucdes do bloco

= Volta-se ao ponto 1

Linguagem Estruturadal

ENQUANTO <condi¢cao> FACA
Instrucao 1
Instrucao 2
Instrucao 3

FIM. ENQUANTO

Linguagem CI

while (condicao )

{
Instrucao 1;
Instrucao 2;
Instrucao 3;
by




"JEEREEo - Fluxograma

Inicio I

contador <- 1

contador <=10

Imprimir 0s primeiros
dez numeros naturais

Contadorl

Contador <- contador +1

Fim

#include <stdio.h>

int main(int argc, char* argv[]{
int contador=1;
while( contador <= 10)

{
printf(" %d \n ", contador);
contador++;

}

return O;




Escreva um
programa gque
Imprima os
numeros impares
menores que 20

variaveis I

int contador = 1

condicao I

contador < 20

Intrucoes repetidas I

Inicio I

numero <- 1

numero < 20

Numero<- numero + 2

printf(“%od *“, contador);
contador = contador +2;




programal

int main(int argc, char* argv[]){
int contador=1;
while( contador < 20)

{
printf("%od\t ", contador);
contador+= 2;

+

return O;

y
Inicio l

numero <- 1

numero < 20

numero <- numero + 2

Fim



Media |

= Escreva um programa que calcule e
Imprima a soma e a média de 10
numeros introduzidos pelo utilizador nae

#include <stdio.h>
int main(int argc, char* argv[]{

int contador =0;
double numero, media, total;
while( contador < 10)

{

printf("" %ed numero :",contador + 1);

scanf(''%lf", &numero);
total += numero;
contador ++;

¥
media = total /7 10.0;

printf("Soma\t:%olf \t Media\t: %olf", total, media);

getch();

return O;

+

e )

total <- 0
contador <-1

total <- total + valor
contador <- contador + 1

b

media <- total /10.0 I

media , total

v
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Linguagem Estruturadal

PARA <variavel> DE <expressaol> ATE <expressao2> PASSO <expressao3>
Instrucao 1
Instrucao 2
Instrucao 3

PROXIMO

Linguagem C++I

for( inicializacao ; condicao ; actualizacao)
1

Instrucao 1;

Instrucao 2;

Instrucao 3;




{

nao

numero < 20

sim

Intrucoes




Impares I

{

#include <stdio.h>
int main(int argc, char* argv[])

int numero;
for( numero =1 ; numero < 20 ; numero += 2)
{
printf(""%d\t", numero);
ks

nao

Inicio l

numero <- 1

numero < 20

numero <- numero + 2

Fim



= EScreva um programa gque imprima uma
sequéncia de asteriscos (*) no ecra. O tamanho

da sequenm&dﬂurir dado pelo utilizador
. 5 Asteriscos

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
int main(int argc, char* argv|[])
{
int dimLinha, contador;

printf("Qual o comprimento da linha :"');
scanf("'%d",&dimLinha);

Limpa a consola> cl I’SCI‘() ]

for( contador =0 ; contador < dimLinha ; contador++)
printf("'*");

- *kkk*x

Lt

getch();
+




= ESscreva um programa que imprima um
rectangulo com asteriscos no monitor. A altura e
largura deve ser introduzida pelo utilizador

Desenha rectangulos
Largura =189
Altura =28




rectangulo I

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

iInt main(int argc, char* argv|])

{
int altura,largura, x , vy;
printf("altura:");
scanf(%od",&altura);
printf(""largura:");
scanf("%d",&largura);
for( y=0 ; y < altura ; y++){

for( x =0 ; X < largura ; x++)

printf("*");
printf("'\n"");
¥
getch();

}




ih Repeticao com controlo final
|

Do while




"ESErES de repeticio

Instrucoes

‘Controlo Inicial I ‘Controlo final I



|
=BG final ;

Funcionamento

1. Executa as instrucdes I
2. Avaliar a condicdo

3. Se o resultado for falso
B O ciclo termina

4. Se o resultado for verdadeiro
B Voltar ao passo 1

Instrucoes

condicao

c |
do

Instrucoes; Utiliza-se para:
; K eValidar entradas
¥+ while(condicao)

*Repeticdo de um bloco mais que uma vez




=EIEpIo do... While

= Pedir ao utilizador o seu
meés de nascimento.

Programa I

iInt mes;
do{

printf(“Més nascimento\t:");
scanf(''%d",&dia);
¥} while( mes <1 | | mes > 12);

ecra '

Més de nascimento

120
Més de nascimento :
Més de nascimento :
Més de nascimento :

11

mes <1
ou
mes >12



"™EEEiplo do...While

= Pedir ao utilizador se que deseja repetir a execucao do
programa

Programa I
do{

do{
printf(''Deseja continuar (s/n) ? ');
resp = getch();

Fwhile(resp !="s" |} ] resp '="n");

Ywhile( resp '="'n");




Alteracao do fluxo do
ih programa

Quebra de ciclos




break;
return;

etc.

Cﬁck)forl

for(C ; ;)
{

}

Ciclo WhiIeI

While( true)
{

}

Ciclo do While [

do
{

MWhile( true);




I
0" BB de ciclos

= Break [nigio]

= A Instrucao break
pode servir para
terminar uma
sequencia de
Instrucoes dentro de
um switch ou
dentro de um ciclo

Instrucoes
break

Instrucoes




I
7
O ™EEEBREE ciclos - Exemplo

Pedir o més de nascimento

Programa I

Int mes;
while(true){
printf(""mes\t:");
scanf("%od",&mes);
If(mes >0 && mes < 13)

break:

printf("'mes incorrecto »);

}...

Instrucdes

break

Instrucdes

Ecra I

mes : 200

Més incorrecto
mes : -1

Més incorrecto
mes : 2




'™ BBRERUECES de ciclos

= Continue

= A Instrucao continue
passa o ciclo

directamente para a

Instrucoes

proxima iteracao continue

Instrucoes




I
7 ™EERRESES de ciclos - Exemplo

= Escrever os nUmeros impares menores que 10

Programa I -
#include <iostream.h>
r{nam() Instrucdes
int i=0- continue
while(i< 10) { Instrucdes
1+
If( 1202 ==0){
continue;
¥
cout << I << endl;
+
¥




I
"=EEicicio
)
= Contrua um programa que calcule a média de

todos os termos positivos de uma sequéncia de
ndmeros que termina com zero.

= A sequencia deve ser introduzido pelo utilizador
= Exemplo
= 12-13-60
= Média: 2
= 2-1-3-6446-200
= Média: 4

Instrucdes

Instrucdes
Break

continue

®
Instrucde

Instrucdes




cﬂnr_ NUmeros

Programal

float num, soma=0;
iInt contador=0;

while(true){
printf(""numero :");
scanf("'%of",&num);

Instrucdes

continue

Instrucoes

If( num ==0) < Condicdo
break; -
If(num <0)
continue;
Instrucdes
contador++; Break T_
soma+=num; Instrucde

}

printf("" media : %f "', soma / contador); , |
< o




ih EXercicios




|
N
N
= Construa um programa que calcule o

factorial de um numero introduzido pelo

utilizador.
= Os factoriais estao disponiveis para 0s numeros
entre 1 e 13.
= Construa um programa que verifigue se um
numero introduzido pelo utilizador é primo.

= Construa um programa que imprima as dez
tabuadas no ecra separadas por uma linha
em branco

ecra '
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= "Construa um programa que peca ao utilizador a
hora actual e imprima o numero de segundos que
passaram desde a meia noite. (valide a hora actual
no acto da introducao)

= Construa um programa que solicite ao utilizador
duas horas validas e imprima a hora mais tardia no
formato hh:mm:ss.

= Construa um programa que permita introduzir uma
data de nascimento correcta validando o ano
(>1900) o més e o dia e a imprima no formato
dd/mm/aa (ex. 05/10/99 ; 25/01/02)



