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ExercExercííciocio

EuromilhoesEuromilhoes

inicio
escrever "números:\t"
escrever int ( aleatorio ( ) * 49 + 1 ) , "\t"
escrever int ( aleatorio ( ) * 49 + 1 ) , "\t"
escrever int ( aleatorio ( ) * 49 + 1 ) , "\t"
escrever int ( aleatorio ( ) * 49 + 1 ) , "\t"
escrever int ( aleatorio ( ) * 49 + 1 ) , "\t"
escrever "\nestrelas:\t"
escrever int ( aleatorio ( ) * 9 + 1 ) , "\t"
escrever int ( aleatorio ( ) * 9 + 1 )

fim

inicioinicio
escrever "escrever "nnúúmeros:meros:\\tt""
escrever escrever intint ( ( aleatorioaleatorio ( ) * 49 + 1 ) , "( ) * 49 + 1 ) , "\\tt""
escrever escrever intint ( ( aleatorioaleatorio ( ) * 49 + 1 ) , "( ) * 49 + 1 ) , "\\tt""
escrever escrever intint ( ( aleatorioaleatorio ( ) * 49 + 1 ) , "( ) * 49 + 1 ) , "\\tt""
escrever escrever intint ( ( aleatorioaleatorio ( ) * 49 + 1 ) , "( ) * 49 + 1 ) , "\\tt""
escrever escrever intint ( ( aleatorioaleatorio ( ) * 49 + 1 ) , "( ) * 49 + 1 ) , "\\tt""
escrever "escrever "\\nestrelas:nestrelas:\\tt""
escrever escrever intint ( ( aleatorioaleatorio ( ) * 9 + 1 ) , "( ) * 9 + 1 ) , "\\tt""
escrever escrever intint ( ( aleatorioaleatorio ( ) * 9 + 1 )( ) * 9 + 1 )

fimfim

ecraecra

números: 33 10 6 13 42

estrelas: 8 9

nnúúmeros:meros: 3333 1010 66 1313 4242

estrelas:estrelas: 88 99
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ExercExercííciocio

Construir um  programa que imprima os números de 1 a 10

EuromilhoesEuromilhoes

inicio
escrever “1"
escrever “2"
escrever “3"
escrever “4"
escrever “5"
escrever “6"
escrever “7"
escrever “8“
escrever “9"
escrever “10"

fim

inicioinicio
escrever escrever ““1"1"
escrever escrever ““2"2"
escrever escrever ““3"3"
escrever escrever ““4"4"
escrever escrever ““5"5"
escrever escrever ““6"6"
escrever escrever ““7"7"
escrever escrever ““88““
escrever escrever ““9"9"
escrever escrever ““10"10"

fimfim

EcrãEcrã
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

11
22
33
44
55
66
77
88
99
1010

1

Inicio 

2

3

4

5

6

7

8

9

10

Fim 
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ExercExercííciocio

Construir um  programa que imprima os números de 1 a 1000

Não vou 
escrever mil 

vezes a mesma 
coisa
!!!!!!!! 

Estruturas de repetiEstruturas de repetiççãoão

•Permitem repetir instruções

•A repetição é controlada por uma 
condição
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Algoritmo
1- Inicio
2- Iniciar um contador a 1
3 - Repetir enquanto contador < 10

3.1 - Escrever contador
3.2 - Incrementar o contador

4 - fim

Algoritmo
1- Inicio
2- Iniciar um contador a 1
3 - Repetir enquanto contador < 10

3.1 - Escrever contador
3.2 - Incrementar o contador

4 - fim

Contar atContar atéé dez dez –– algoritmo e fluxograma algoritmo e fluxograma 
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RepetiRepetiçção ão –– ENQUANTO ENQUANTO 

Linguagem EstruturadaLinguagem Estruturada
ENQUANTO <condição> FACA

Instrução 1
Instrução 2
Instrução 3
. . .

FIMENQUANTO

ENQUANTO <condiENQUANTO <condiçção> FACAão> FACA
InstruInstruçção 1ão 1
InstruInstruçção 2ão 2
InstruInstruçção 3ão 3
. . .. . .

FIMENQUANTOFIMENQUANTO

condiçãocondição
nãonão

simsim

Instruções Instruções 

1.1. A condiA condiçção ão éé avaliadaavaliada
2.2. Se o resultado for falsoSe o resultado for falso

O ciclo terminaO ciclo termina

3.3. Se o resultado for verdadeiroSe o resultado for verdadeiro
São executadas as instruSão executadas as instruçções do ões do 
blocobloco
VoltaVolta--se ao ponto 1se ao ponto 1
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RepetiRepetiççãoão

ContadorContador

inicio
inteiro contador
contador <- 1
enquanto contador <= 10 faz

escrever contador , "\t"
contador <- contador + 1

fimenquanto
fim

inicioinicio
inteiro contadorinteiro contador
contador <contador <-- 11
enquantoenquanto contador <= 10 contador <= 10 fazfaz

escrever contador , "escrever contador , "\\tt""
contador <contador <-- contadorcontador + 1+ 1

fimenquantofimenquanto
fimfim

ExercíciosExercícios

•Numeros impares menores que 10
•Numeros pares menores que 10
•Multiplos de 5 entre 100 e 200

••NumerosNumeros impares menores que 10impares menores que 10
••NumerosNumeros pares menores que 10pares menores que 10
••MultiplosMultiplos de 5 entre 100 e 200de 5 entre 100 e 200
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ExercExercííciocio

Escreva um programa que 
calcule e imprima a média 
de 10 números 
introduzidos pelo utilizador

MediaMedia

inicio
inteiro contador, valor
real soma
contador <- 1
enquanto contador <= 5 faz

escrever "numero:"
ler valor
soma <- soma + valor
contador <- contador + 1

fimenquanto
escrever "a media e :" , soma / 5

fim

inicioinicio
inteiro contador, valorinteiro contador, valor
real somareal soma
contador <contador <-- 11
enquanto contador <= 5 fazenquanto contador <= 5 faz

escrever "numero:"escrever "numero:"
ler valorler valor
soma <soma <-- somasoma + valor+ valor
contador <contador <-- contadorcontador + 1+ 1

fimenquantofimenquanto
escrever "a media e :" , soma / 5escrever "a media e :" , soma / 5

fimfim
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ExercExercíícioscios

Para cada um dos exercícios seguintes desenhe o 
fluxograma e o programa

Imprimir os múltiplos de 3 com dois dígitos
Imprima a soma de todos os números naturais entre 0 e 
10
Imprima a soma de todos os números naturais num 
intervalo introduzido pelo utilizador
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ExercExercíícioscios

Para cada um dos exercícios seguintes desenhe o 
fluxograma e o programa

Calcule o e imprima o valor da potencia dado o valor da 
base e do expoente introduzidos pelo utilizador

(NOTA: não utilize o operador ^ )

Calcule e imprima o factorial de um número introduzido 
pelo utilizador
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ExercExercíícioscios

Para cada um dos exercícios seguintes desenhe o 
fluxograma e o programa

Construa um programa que calcule o soma de uma 
sequência de números introduzidos pelo utilizador. O 
programa deve solicitar o tamanho da sequencia ao 
utilizador.
O mesmo do exercício anterior, mas calcular e imprimir a 
média dos elementos positivos. 
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ExercExercíícioscios

Para cada um dos exercícios seguintes desenhe o 
fluxograma e o programa

Pretende-se calcular o máximo, o mínimo e a média de 
uma sequência de números positivos. A sequência 
termina com o valor -1.
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ExercExercíícioscios

Para cada um dos exercícios seguintes desenhe o 
fluxograma e o programa

Construa um programa que imprima os números da 
sequência de Fibbonaci inferiores a 1000

n1 = 1
n2 = 2
ni = ni-1 + ni-2
Série: 1 2 3 5 8 13 21 34
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RepetiRepetiçção ão –– PARA PARA 

Linguagem EstruturadaLinguagem Estruturada
PARA <variavel> DE <expressao1> ATE <expressao2> PASSO <expressao3>

Instrução 1
Instrução 2
Instrução 3
. . .

PROXIMO 

PARA <PARA <variavelvariavel> DE <expressao1> ATE <expressao2> PASSO <expressao3>> DE <expressao1> ATE <expressao2> PASSO <expressao3>
InstruInstruçção 1ão 1
InstruInstruçção 2ão 2
InstruInstruçção 3ão 3
. . .. . .

PROXIMO PROXIMO 

variavel <= espressao2variavel <=<= espressao2

nãonão simsim

Variavel <- expressão 1Variavel <- expressão 1

Variavel <- variavel + expressão 3Variavel <- variavel + expressão 3

Instruções Instruções 
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ExercExercííciocio

Escreva um 
programa que 
imprima os 
números ímpares 
menores que 10

Impare
s

Impare
s
inicio

inteiro numero
para numero de 1 ate 10 passo 2

escrever numero , "\t"
proximo

fim

inicioinicio
inteiro numerointeiro numero
para numero de 1 ate 10 passo 2para numero de 1 ate 10 passo 2

escrever numero , "escrever numero , "\\tt""
proximoproximo

fimfim
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ExercExercííciocio

Escreva um programa que 
calcule e imprima a soma 
de 10 números 
introduzidos pelo utilizador

MediaMedia

inicio
inteiro contador
real valor, soma
para contador de 1 ate 10

ler valor
soma <- soma + valor

proximo
escrever soma

fim

inicioinicio
inteiro contadorinteiro contador
real valor, somareal valor, soma
para contador de 1 ate 10para contador de 1 ate 10

ler valorler valor
soma <soma <-- somasoma + valor+ valor

proximoproximo
escrever somaescrever soma

fimfim
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ExercExercííciocio

Construa um programa que imprima a tabuada de 
um número introduzido pelo utilizador

2 x 1 = 2 
2 x 2 = 4
2 x 3 = 6 
2 x 4 = 8 
2 x 5 = 10 
2 x 6 = 12 
2 x 7 = 14 
2 x 8 = 16 
2 x 9 = 18
2 x 10 = 20 

5 x 1 = 5 
5 x 2 = 10
5 x 3 = 15
5 x 4 = 20 
5 x 5 = 25 
5 x 6 = 30 
5 x 7 = 35 
5 x 8 = 40 
5 x 9 = 45
5 x 10 = 50 
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ExercExercíícios cios -- FORFOR

Para cada um dos exercícios seguintes desenhe o 
fluxograma e o programa

Imprimir os múltiplos de 3 com dois dígitos
Imprima a soma de todos os números naturais entre 0 e 
10
Imprima a soma de todos os números naturais num 
intervalo introduzido pelo utilizador
Calcule e imprima o factorial de um número introduzido 
pelo utilizador
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Ciclos com controlo finalCiclos com controlo final
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Repete Repete –– ATEATE

Linguagem EstruturadaLinguagem Estruturada
Repete

Instrução 1
Instrução 2
Instrução 3
. . .

Ate <condicao>

RepeteRepete
InstruInstruçção 1ão 1
InstruInstruçção 2ão 2
InstruInstruçção 3ão 3
. . .. . .

Ate <Ate <condicaocondicao>>

condiçãocondição

nãonão
simsim

Instruções Instruções 

1.1. As instruAs instruçções são executadasões são executadas
2.2. A condiA condiçção ão éé avaliadaavaliada
3.3. Se o resultado for verdadeiroSe o resultado for verdadeiro

O ciclo terminaO ciclo termina
4.4. Se o resultado for falsoSe o resultado for falso

VoltaVolta--se ao ponto 1se ao ponto 1
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ExercExercííciocio

Linguagem EstruturadaLinguagem Estruturada
inicio

inteiro mes
repete

ler mes
ate mes > 0 e mes <= 12
escrever "o mes é " , mes

fim

inicioinicio
inteiro mesinteiro mes
repeterepete

ler mesler mes
ateate mes > 0 e mes <= 12mes > 0 e mes <= 12
escrever "o mes escrever "o mes éé " , mes" , mes

fimfim

Escreva um 
programa que 
permita a 
introdução do 
numero do mês de 
nascimento
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faz faz –– enquantoenquanto

Linguagem EstruturadaLinguagem Estruturada
faz        Instrução 1

Instrução 2
Instrução 3
. . .

enquanto <condicao>

faz        faz        InstruInstruçção 1ão 1
InstruInstruçção 2ão 2
InstruInstruçção 3ão 3
. . .. . .

enquanto <enquanto <condicaocondicao>>

condiçãocondição

SimSim
nãonão

Instruções Instruções 

1.1. As instruAs instruçções são executadasões são executadas
2.2. A condiA condiçção ão éé avaliadaavaliada
3.3. Se o resultado for falsoSe o resultado for falso

O ciclo terminaO ciclo termina
4.4. Se o resultado for verdadeSe o resultado for verdade

VoltaVolta--se ao ponto 1se ao ponto 1
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ExercExercííciocio

Linguagem EstruturadaLinguagem Estruturada
inicio

inteiro mes
faz

escrever "introduza um mes :"
ler mes

enquanto mes < 0 ou mes > 13
escrever "\nmes introduzido :" , mes

fim

inicioinicio
inteiro mesinteiro mes
fazfaz

escrever "introduza um mes :"escrever "introduza um mes :"
ler mesler mes

enquantoenquanto mes < 0 ou mes > 13mes < 0 ou mes > 13
escrever "escrever "\\nmesnmes introduzido :" , mesintroduzido :" , mes

fimfim

Escreva um 
programa que 
permita a 
introdução do 
numero do mês de 
nascimento



© M@nso 2003

Introdução à programação Computadores e programação I

Ciclos encadeadosCiclos encadeados
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Ciclos encadeadosCiclos encadeados

condiçãocondição
nãonão

simsim

Instruções Instruções 

condiçãocondição
nãonão

simsim

Instruções Instruções 

condiçãocondição
nãonão

simsim

Instruções Instruções 

condiçãocondição

nãonão

simsim
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ExercExercííciocio

Construa um programa que imprima a as tabuadas 
desde o 1 até ao 10

1 x 5 = 5
2 x 5 = 10
3 x 5 = 15
4 x 5 = 20
5 x 5 = 25
6 x 5 = 30
7 x 5 = 35
8 x 5 = 40
9 x 5 = 45
10 x 5 = 50

1 x 5 = 51 x 5 = 5
2 x 5 = 102 x 5 = 10
3 x 5 = 153 x 5 = 15
4 x 5 = 204 x 5 = 20
5 x 5 = 255 x 5 = 25
6 x 5 = 306 x 5 = 30
7 x 5 = 357 x 5 = 35
8 x 5 = 408 x 5 = 40
9 x 5 = 459 x 5 = 45
10 x 5 = 5010 x 5 = 50

1 x 5 = 5
2 x 5 = 10
3 x 5 = 15
4 x 5 = 20
5 x 5 = 25
6 x 5 = 30
7 x 5 = 35
8 x 5 = 40
9 x 5 = 45
10 x 5 = 50

1 x 5 = 51 x 5 = 5
2 x 5 = 102 x 5 = 10
3 x 5 = 153 x 5 = 15
4 x 5 = 204 x 5 = 20
5 x 5 = 255 x 5 = 25
6 x 5 = 306 x 5 = 30
7 x 5 = 357 x 5 = 35
8 x 5 = 408 x 5 = 40
9 x 5 = 459 x 5 = 45
10 x 5 = 5010 x 5 = 50

1 x 5 = 5
2 x 5 = 10
3 x 5 = 15
4 x 5 = 20
5 x 5 = 25
6 x 5 = 30
7 x 5 = 35
8 x 5 = 40
9 x 5 = 45
10 x 5 = 50

1 x 5 = 51 x 5 = 5
2 x 5 = 102 x 5 = 10
3 x 5 = 153 x 5 = 15
4 x 5 = 204 x 5 = 20
5 x 5 = 255 x 5 = 25
6 x 5 = 306 x 5 = 30
7 x 5 = 357 x 5 = 35
8 x 5 = 408 x 5 = 40
9 x 5 = 459 x 5 = 45
10 x 5 = 5010 x 5 = 50

1 x 5 = 5
2 x 5 = 10
3 x 5 = 15
4 x 5 = 20
5 x 5 = 25
6 x 5 = 30
7 x 5 = 35
8 x 5 = 40
9 x 5 = 45
10 x 5 = 50

1 x 5 = 51 x 5 = 5
2 x 5 = 102 x 5 = 10
3 x 5 = 153 x 5 = 15
4 x 5 = 204 x 5 = 20
5 x 5 = 255 x 5 = 25
6 x 5 = 306 x 5 = 30
7 x 5 = 357 x 5 = 35
8 x 5 = 408 x 5 = 40
9 x 5 = 459 x 5 = 45
10 x 5 = 5010 x 5 = 50

1 x 5 = 5
2 x 5 = 10
3 x 5 = 15
4 x 5 = 20
5 x 5 = 25
6 x 5 = 30
7 x 5 = 35
8 x 5 = 40
9 x 5 = 45
10 x 5 = 50

1 x 5 = 51 x 5 = 5
2 x 5 = 102 x 5 = 10
3 x 5 = 153 x 5 = 15
4 x 5 = 204 x 5 = 20
5 x 5 = 255 x 5 = 25
6 x 5 = 306 x 5 = 30
7 x 5 = 357 x 5 = 35
8 x 5 = 408 x 5 = 40
9 x 5 = 459 x 5 = 45
10 x 5 = 5010 x 5 = 50

1 x 5 = 5
2 x 5 = 10
3 x 5 = 15
4 x 5 = 20
5 x 5 = 25
6 x 5 = 30
7 x 5 = 35
8 x 5 = 40
9 x 5 = 45
10 x 5 = 50

1 x 5 = 51 x 5 = 5
2 x 5 = 102 x 5 = 10
3 x 5 = 153 x 5 = 15
4 x 5 = 204 x 5 = 20
5 x 5 = 255 x 5 = 25
6 x 5 = 306 x 5 = 30
7 x 5 = 357 x 5 = 35
8 x 5 = 408 x 5 = 40
9 x 5 = 459 x 5 = 45
10 x 5 = 5010 x 5 = 50

1 x 5 = 5
2 x 5 = 10
3 x 5 = 15
4 x 5 = 20
5 x 5 = 25
6 x 5 = 30
7 x 5 = 35
8 x 5 = 40
9 x 5 = 45
10 x 5 = 50

1 x 5 = 51 x 5 = 5
2 x 5 = 102 x 5 = 10
3 x 5 = 153 x 5 = 15
4 x 5 = 204 x 5 = 20
5 x 5 = 255 x 5 = 25
6 x 5 = 306 x 5 = 30
7 x 5 = 357 x 5 = 35
8 x 5 = 408 x 5 = 40
9 x 5 = 459 x 5 = 45
10 x 5 = 5010 x 5 = 50

1 x 5 = 5
2 x 5 = 10
3 x 5 = 15
4 x 5 = 20
5 x 5 = 25
6 x 5 = 30
7 x 5 = 35
8 x 5 = 40
9 x 5 = 45
10 x 5 = 50

1 x 5 = 51 x 5 = 5
2 x 5 = 102 x 5 = 10
3 x 5 = 153 x 5 = 15
4 x 5 = 204 x 5 = 20
5 x 5 = 255 x 5 = 25
6 x 5 = 306 x 5 = 30
7 x 5 = 357 x 5 = 35
8 x 5 = 408 x 5 = 40
9 x 5 = 459 x 5 = 45
10 x 5 = 5010 x 5 = 50

1 x 5 = 5
2 x 5 = 10
3 x 5 = 15
4 x 5 = 20
5 x 5 = 25
6 x 5 = 30
7 x 5 = 35
8 x 5 = 40
9 x 5 = 45
10 x 5 = 50

1 x 5 = 51 x 5 = 5
2 x 5 = 102 x 5 = 10
3 x 5 = 153 x 5 = 15
4 x 5 = 204 x 5 = 20
5 x 5 = 255 x 5 = 25
6 x 5 = 306 x 5 = 30
7 x 5 = 357 x 5 = 35
8 x 5 = 408 x 5 = 40
9 x 5 = 459 x 5 = 45
10 x 5 = 5010 x 5 = 50

1 x 5 = 5
2 x 5 = 10
3 x 5 = 15
4 x 5 = 20
5 x 5 = 25
6 x 5 = 30
7 x 5 = 35
8 x 5 = 40
9 x 5 = 45
10 x 5 = 50

1 x 5 = 51 x 5 = 5
2 x 5 = 102 x 5 = 10
3 x 5 = 153 x 5 = 15
4 x 5 = 204 x 5 = 20
5 x 5 = 255 x 5 = 25
6 x 5 = 306 x 5 = 30
7 x 5 = 357 x 5 = 35
8 x 5 = 408 x 5 = 40
9 x 5 = 459 x 5 = 45
10 x 5 = 5010 x 5 = 50
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ExercExercíícioscios

Para cada um dos exercícios seguintes desenhe o 
fluxograma e o programa

Calcule e imprima o factorial dos números entre 1 e 10

Verifique se um número é primo
Um número é primo se for divisível apenas por 1 e por ele mesmo

Calcule todos os números primos inferiores a 100


