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Repeticao simples de instrucoes
= Enquanto
= Para

Repeticao com controlo final
= Repete
= faz

Repeticao composta de instrucoes
Exercicios
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Euromilhoes I

int { aleatorio ( } * 49 + 1 } , "\g"
int { aleatorio (}i* 49 + 1 ) , "\g"
int { aleatorio ( } * 49 + 1 } , "\g"
int { aleatorio (}i* 49 + 1 ) , "\g"
int { aleatorio (}i* 49 + 1 ) , "\g"
i\nestrelas:\t"
int { aleatorio (i} 9 41 ) , "\t
-

Ei:,;deaturiu () *0 +1)

inicio
escrever "numeros:\t"
escrever int ( aleatorio () *49 + 1), "\t"
escrever int (aleatorio () *49 + 1), "\t"
escrever int ( aleatorio () *49 + 1), "\t"
escrever int ( aleatorio () *49 + 1), "\t"
escrever int (aleatorio () *49 + 1), "\t"
escrever "\nestrelas:\t"
escrever int (aleatorio () *9+ 1), "\t"
escrever int ( aleatorio () *9+ 1)

fim

ecra I
nuameros: 33 10 6 13 42
estrelas: 8 9




= Construir um programa que imprima os numeros de 1 a 10

[ Inicio ]
Euromilhoes i ~
T Ecra'
INICIO

escrever “1"
escrever “2"
escrever “3"
escrever “4"
escrever “5"
escrever “6"
escrever “7"
escrever “8*
escrever “9"
escrever “10"

P OO ~NOOOP,WNE

fim

o




Construir um programa que imprima os numeros de 1 a 1000

Nao vou
escrever mil
Vvezes a mesma
coisa
NI

Estruturas de repeticao

ePermitem repetir instrucoes

A repeticdo é controlada por uma
condicao



"SEEREREEGez — algoritmo e fluxograma

Algoritmo

1- Inicio S sim
2- Iniciar um contador a 1 ”
3 - Repetir enquanto contador < 10 T
3.1 - Escrever contador ’
3.2 - Incrementar o contador i< i
4 - fim




ih Repeticao - Enguanto



Linguagem Estruturada.

ENQUANTO <condicao> FACA
Instrucao 1
Instrucao 2
Instrucao 3

FIMENQUANTO

Instrucoes

1. A condicao é avaliada

2. Se o resultado for falso
= O ciclo termina

3. Se o resultado for verdadeiro

= S&o executadas as instrucdes do
bloco

= Volta-se ao ponto 1




FEEpEtico

Contador I

INnicio
inteiro contador
contador <- 1

enquanto contador <= 10 faz
escrever contador , '"\t"
contador <- contador + 1

fimenquanto
fim

Exercicios I

Numeros impares menores que 10
eNumeros pares menores que 10
eMultiplos de 5 entre 100 e 200

sim

i<-1+ 1




= Escreva um programa que
calcule e imprima a média
de 10 numeros

Introduzidos pelo utilizador

Media |

Inicio

inteiro contador, valor

real soma

contador <- 1

engquanto contador <=5 faz
escrever "numero:"
ler valor
soma <- soma + valor
contador <- contador + 1

fimenquanto

escrever "a mediae " ,soma/5

fim

rontador <- 1

i

@ sim

"numero:"

s0oma - soma + va'or

1

Frontador <- contador + 1

F;»mecll'a e ,soma,/ %

Fim




= Para cada um dos exercicios seguintes desenhe o
fluxograma e o programa
= Imprimir os multiplos de 3 com dois digitos

= Imprima a soma de todos os numeros naturais entre O e
10

= Imprima a soma de todos 0s numeros naturais num
Intervalo introduzido pelo utilizador



= Para cada um dos exercicios seguintes desenhe o
fluxograma e o programa

= Calcule o e imprima o valor da potencia dado o valor da
base e do expoente introduzidos pelo utilizador
(NOTA: nao utilize o operador ™)

= Calcule e imprima o factorial de um numero introduzido
pelo utilizador



= Para cada um dos exercicios seguintes desenhe o
fluxograma e o programa

= Construa um programa gue calcule o soma de uma
sequéncia de numeros introduzidos pelo utilizador. O
programa deve solicitar o tamanho da sequencia ao
utilizador.

= O mesmo do exercicio anterior, mas calcular e imprimir a
meédia dos elementos positivos.



= Para cada um dos exercicios seguintes desenhe o
fluxograma e o programa

= Pretende-se calcular o maximo, o minimo e a média de
uma sequéncia de numeros positivos. A sequéncia
termina com o valor -1.



= Para cada um dos exercicios seguintes desenhe o
fluxograma e o programa

= Construa um programa gue imprima oS numeros da
sequéncia de Fibbonaci inferiores a 1000
= N1=1
= N2=2
= Ni=ni-1+ ni-2
= Série: 123581321 34



i”h Repeticao Para



B - PARA

Linguagem Estruturadal

PARA <variavel> DE <expressaol> ATE <expressao2> PASSO <expressao3>

Instrucao 1

Instrucao 2

Instrucao 3 ‘
PROXl. MO Variavel <- expressédo 1

variavel <= espressao2

nao SIm

Instrucoes II

Variavel <- variavel + expressédo 3

]




Escreva um
programa gque
Imprima os
numeros impares
menores que 10

Im

pare I

fim

inicio
inteiro numero
para numero de 1 ate 10 passo 2

escrever numero , "\t"

proximo

numerc - 1

=im
@

numeros , "t

il

FUmero - numerc + 1




= Escreva um programa que
calcule e imprima a soma
de 10 numeros i

rontador <- 1

Introduzidos pelo utilizador

Media |
Inicio nso
inteII"O ContadOr s50oma - soma t+ \ralc.rr
real valor, soma 1

para contador de 1 ate 10 L ontador <- contador + 1

ler valor

soma <- soma + valor
proximo
escrever soma

fim




= Construa um programa que imprima a tabuada de
um numero introduzido pelo utilizador

2 x 1 =2 O X 1 =25
2 X 2 = 4 o x 2 =10
2 x 3 =6 o X 3 =15
2 X 4 = 8 > x 4 =20
2 x5 =10 5 X 5 =25
2 X 6 = 12 > X 6 = 30
2 x 7 = 14 o X 7 =35
2 X 8 = 16 O X 8 =40
2 X 9 = 18 S X 9 = 45
2 x 10 = 20 5 x 10 = 50



=EERGicios - FOR

= Para cada um dos exercicios seguintes desenhe o
fluxograma e o programa
= Imprimir os multiplos de 3 com dois digitos

= Imprima a soma de todos os numeros naturais entre O e
10

= Imprima a soma de todos 0s numeros naturais num
Intervalo introduzido pelo utilizador

= Calcule e imprima o factorial de um nimero introduzido
pelo utilizador



ih Ciclos com controlo final




Nnao

Instrucdes

condicdo

Linguagem Estruturada.

Repete
Instrucao 1
Instrucao 2
Instrucao 3

Ate <condicao>

As instrucdes sao executadas
A condicao ¢é avaliada

Se o resultado for verdadeiro
= O ciclo termina

Se o resultado for falso
= Volta-se ao ponto 1



Escreva um
programa que
permita a
Introducao do
numero do més de
nascimento

LI

nguagem Estruturadal

INnicio

fim

inteiro mes

repete
ler mes

atémes>0emes<=12
escrever "'omes é ", mes




Sim

Instrucdes

condicdo

Linguagem Estruturada.

faz Instrucao 1
Instrucao 2
Instrucao 3

enquanto <condicao>

As instrucdes sao executadas
A condicao ¢é avaliada

Se o resultado for falso

= O ciclo termina

Se o resultado for verdade

= Volta-se ao ponto 1



Escreva um
programa que
permita a
Introducao do
numero do més de
nascimento

Li

nguagem Estruturadal

INnicio

fim

inteiro mes

faz
escrever "introduza um mes ;"
ler mes

enguanto mes <0 ou mes > 13
escrever '"\nmes introduzido :" , mes

‘ "“nmes intraduzida =" , Mes




ih Ciclos encadeados



condicdo .
¢ condicao

Sim
nao .
sim
Instrucdes I I

-7

Instrucoes




= Construa um programa que imprima a as tabuadas
desde o0 1 ate ao 10

1 < 5 = 5 |
1L < 5 = 5 |
1 < 5 = 5 |
1 x 5 = 5 |
1 < 5 = 5 |
1 <x 5 = 5 |
1 < 5 = 5 |
1L < 5 = 5 |
1 < 5 = 5
T < 5 = 10
—= 1L < 5 = 5
— 2.5 P s 1.0
- 3B ox 5 = 15
- a4 >x<x S = 20
] 5 x 5 = 25
- 6 <~ 5 = =3O
v o 5 = 3B5
T 85 ''5"' "= "4
— o <x 5 = a5
10 < 5 = 50




= Para cada um dos exercicios seguintes desenhe o
fluxograma e o programa
= Calcule e imprima o factorial dos nimeros entre 1 e 10

= Verifigue se um numero € primo
= Um numero é primo se for divisivel apenas por 1 e por ele mesmo

= Calcule todos 0os numeros primos inferiores a 100



