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Objectivos:

-

Construcdo de pequenos algoritmos com

0 Seleccdo de instrucdes

Representacdo de algoritmos em fluxogramas

Codificacdo de algoritmos em linguagem estruturada

Verificagcdo formal de algoritmos
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Introducao:

Um fluxograma ou diagrama de fluxo, representa de uma forma gréafica as
estruturas de controlo de fluxo, instrucdes e respectivas operacdes incluidas num
dado algoritmo. Os fluxogramas sdo por isso uma forma alternativa a linguagem
natural (pseudo-codigo) para expressar algoritmos e tem por principal objectivo
facilitar a compreensao e o desenvolvimento de algoritmos.

Os fluxogramas sdo constituidos a custa da composicdo de simbolos que
representam operacfes e que definem o fluxo do algoritmo. Nesta forma de
representacdo, ndo existe uma definicdo precisa quanto ao tipo de simbolos que séo

usados, no ambito desta cadeira serdo usados 0s que constam na tabela seguinte.

Simbolo Significado

incio ou fim do algoritmo

Entrada de dados

Processo

Escrita

Decisao

Conexao

Conector

~oOIIONE
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O Portugol disp6e de um médulo que permite gerar o fluxograma a partir de
um algoritmo escrito em pseudo-cédigo. Para gerar o fluxograma, é necessario editar
o algoritmo, a semelhanca do que foi realizado na aula anterior, e posteriormente

clicar sobre o botdo que se encontra assinalado na figura seguinte.

£ Portugol IDE 2.0 - Sem Nome.alg*

Ficheiro Editar Algoritmo Editor Ajuda

n@[a [#] ¢~ eek[a (@ [w=[s (@ [&

inicio

real nota_teorica , nota_pratica , nota_final

escrever "Introduza a nota tedrica”

ler nota_teorica Para comutar
escrever "introduza nota pratica”

ler nota pratica para o modo de

nota_final <- nota_teorica * 0.4 + nota pratica * 0.6
se nota final >= 9.5 entao

escrever "Aprovado”
senaoc

fluxograma

escraver "Reprovado”
fimse

fim

Para o algoritmo descrito na figura anterior o fluxograma estd representado

na figura seguinte.

Nota importante: antes de comutar para o médulo de fluxograma deve:
e Guardar o algoritmo que editou;
e Verificar se o algoritmo se encontra sem erros.

(Menu Algoritmo ->Verificar)
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Exercicios:

Para cada um dos problemas defina as entradas, as saidas, o algoritmo, o
fluxograma e o programa em linguagem estruturada. Facga a verificagdo formal do
algoritmo através da simulacdo no Portugol.

1. Construa um algoritmo que calcule a nota final de IP ou de CPI, dadas as notas
pratica e tedrica e imprima se o aluno esta aprovado ou reprovado.

2. Construa um algoritmo que calcule as raizes reais de uma equagao de 2° grau.

Construir um algoritmo que solicite 0 numero do més e imprima o nome.

4. Construa um algoritmo que leia dois nimeros e uma operagio (+,-,*, /)e
imprima o resultado da operacao.

5. Construa um algoritmo que determine a faixa etaria através da idade (em anos) de
um individuo. A faixa etaria ¢ determinada através de:

= Crianga - [0 12]

= Adolescente [13 17]
*  Adulto - [18 64]

* Jdoso-[65.]

6. Construa um algoritmo que determine a variacao de um titulo do BVL. O resultado ¢é
expresso em: “negativa” “estavel” e “positiva”. O utilizador introduz o valor anterior
e o valor actual do titulo e o programa imprime a variagao.

7. Construa um algoritmo que troque o conteudo de duas variaveis, caso o valor da
primeira seja menor que o da segunda e que de seguida imprima o seu contetdo. Os
valores das variaveis sio introduzidos pelo utilizador.

8. Construa um algoritmo que solicite dois numeros ao utilizador e que os imprima por
ordem crescente.

9. Construa um algoritmo que determine se um ano, introduzido pelo utilizador é
bissexto. Caso seja bissexto, o programa deve imprimir a mensagem ““ ano bissexto”,
caso contrario, deve imprimir “ano comum”.

= Regra:
i. Todos os anos que sao multiplos de 400.
ii. Todos os anos que sio multiplos de 4 e nao sao multiplos de 100.

10. Construa um algoritmo que solicite a data de nascimento de um aluno e verifique se
a data ¢ valida. Caso seja valida imprime a mensagem “Data valida”, caso contrario
imprime “Data invalida”.

11. Construa um algoritmo que solicite o nome e a data de nascimento de dois alunos e
imprima o nome do mais velho.

R
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